Les 2: Wat is er aan de hand?

Onderwerp: Improviseren rondom WAT

Doel: Leren een situatie omzetten in een tableau
Leren reageren, improviseren en problemen in spel op te lossen
Leren handelingen associéren bij een voorwerp

Benodigdheden:
Uit de koffer Blauwe en groene kaartjes: Inspringspel (wat) les 2
Stok
Twee telefoons
A en B kaartjes: Telefoonspel (les 2)
Dramawerkvormen: Reactiespel
Telefoonspel
Inspringspel
Associatiespel
Inleiding

Opdracht 1: Reactiespel met het accent op situaties

De leerlingen staan verspreid in het lokaal. Op een teken van u lopen ze kris kras door de
ruimte. De leerlingen moeten tijdens het lopen en spelen de aandacht bij zichzelf houden,
dus elkaar niet aanraken en niet praten!

Gaat dit goed, dan noemt u één van de onderstaande situaties:

- Een ongeluk

- De ruzie

- Een verjaardag

- Een voetbalwedstrijd

- Op vakantie

- Pech onderweg

- Noodweer

ledere leerling reageert hier direct op door zijn eerste associatie uit te spelen. Wijs de
leerlingen erop dat het gaat om snel reageren en niet om origineel zijn; elke interpretatie is
goed! Op een teken van u staan de leerlingen in een tableau die past bij de situatie. Vraag
iedere leerling voor zich bij het tableau een handeling te bedenken. Op een teken laten de
leerlingen hun handeling zien. Deze handeling herhalen ze tot u een nieuw teken geeft; dan
staan ze weer in tableau. Hierna loopt iedereen neutraal verder.

Het spel herhaalt zich met de andere situaties.

Kern
Voorbereiding
De stoelen staan in hoefijzer vorm, de open ruimte is het speelviak.
Dit spel wordt gespeeld met blauwe en groene kaartjes. Op de kaartjes staat beschreven
wat er aan de hand is. Bij elk blauw kaartje hoort een bijpassende groene.
Bijvoorbeeld:
Blauw kaartje: Je bent aan het vissen. Na een aantal mislukte pogingen heb je ni de kans
een kanjer van een vis te vangen.
Groen kaartje: Je ziet iemand vissen en besluit om die persoon eens vakkundig advies te
geven. Je laat je niet gauw wegsturen.



O I
ander voorwerp wordt. Bijvoorbeeld: de stok wordt gebruikt als roeispaan, fluit,
tandenborstel, enzovoort. Wanneer de kinderen niet op ideeén komen, kunt u een
voorbeeld geven om hun fantasie te stimuleren.

Extra spelopdracht
Telefoonspel met het accent op situaties
De leerlingen zitten in de kring. Neem de twee telefoons en de telefoonkaartjes.
Vraag twee leerlingen met dit spel te starten. Geef ze beiden een telefoonkaartje (A en B)
van dezelfde kleur. Degene met het A kaartje begint. Hij toetst een nummer in en belt
degene op met het B kaartje.
Bijvoorbeeld:
A kaartje: Je bent alleen thuis met je broertje, jij wil naar een ander t.v. programma kijken
dan hij. Steeds schakelt hij de t.v. naar het andere net. Je wordt kwaad en belt je vader op
zijn werk.
B kaartje: Je bent een vader die moet overwerken. Je kinderen zijn alleen thuis en één van
hen belt op.
Als het gesprek afgelopen is, hangen ze op en geven ze de telefoon door aan anderen. Dit
tweetal krijgt nieuwe kaartjes en het spel begint opnieuw.












