Les 3: Waar speelt het zich af?

Onderwerp: Improviseren rondom WAAR

Doel: Leren in tableau een ruimte neer te zetten
Leren reageren, improviseren en problemen in spel op te lossen
Leren een sfeer van een locatie weer te geven, door middel van
geluiden

Benodigdheden:
Uit de koffer Witte en grijze kaartjes: Inspringspel (waar) les 3
Beginzinnen (roze) en eindzinnen (lila)

Dramawerkvormen: Reactiespel
Improvisatiespel
Inspringspel
Geluidenspel

Inleiding
Opdracht 1: Reactiespel met het accent op omgeving
De leerlingen staan verspreid in het lokaal. Op een teken van u lopen ze kris kras door de
ruimte. De leerlingen moeten tijdens het lopen de aandacht bij zichzelf houden, dus elkaar
niet aanraken en niet praten! Gaat dit goed, dan noemt u één van de onderstaande ruimtes:
- De woestijn
- Het winkelcentrum
- Het oerwoud
- Het paleis
- Het strand
- Het restaurant
- Het station
ledere leerling reageert hier direct op door zijn eerste associatie met de genocemde ruimte
uit te spelen. (Hij speelt dat hij in de ruimte is.) Wijs de leerlingen erop dat het gaat om snel
reageren en niet om origineel zijn; elke interpretatie is goed! Op een teken van u staan de
leerlingen in tableau in de genoemde ruimte. Vraag iedere leerling voor zich een handeling
te bedenken die past bij het tableau. Op een teken laten de leerlingen hun handeling zien.
Deze handeling herhalen ze tot u een nieuw teken geeft; dan staan ze weer in het tableau.
Hierna loopt iedereen neutraal verder. Het spel herhaalt zich met de andere ruimtes.

Kern
Voorbereiding
De stoelen staan in hoefijzer vorm, de open ruimte is het speelviak. Dit spel wordt gespeeld
met de witte en grijze kaartjes. Op de kaartjes staat beschreven waar de speler zich
bevindt en wat er aan de hand is. Bij elk wit kaartje hoort een bijpassend grijs kaartje.
Bijvoorbeeld:
Wit kaartje: Je loopt in de woestijn en hebt ontzettende dorst.
Zwart kaartje: Je hebt een cola standje midden in de woestijn.
NB: Wanneer de opdrachten te moeilijk zijn voor uw groep leerlingen, dan kunnen ze alleen
de vetgedrukte tekst spelen.



- Degene met de beginzin gaat op het bankje zitten. De andere speler komt aangelopen,

deze heeft de eindzin.

- Degene met de eindzin gaat op het bankje zitten en de ander (met beginzin) komt
aanlopen.

. Ze komen tegelijk op.

. Ze zitten beiden al op het bankje.

Vraag de toeschouwers tijdens het spel te letten op:

- Wie heb je gezien?

- Wat was er aan de hand?

- Hoe zijn de zinnen gebruikt? Klopte dat?

- Hoe werd er samengespeeld?

Bespreek het spel aan de hand van deze vragen kort na.

Hierna speelt een nieuw tweetal een situatie op het bankje in het park.












